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• Mixed student cohorts, many with inadequate SL 
experience, caused delays




• Lack of body language as feedback
• Difficult avatar identification in unstructured
virtual space
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Conclusions
• Which technologies work best
• ‘Belt and braces’ approach to teaching with technology
• Learning curve for SL and similar 3DiVWs higher than novices anticipate
• More time required for induction and building classes
• Use of 3DiVW environment best integrated into curriculum and supported
• Detailed, adaptable lesson plans mapping Learning Archetypes & Learning 
Domains to learning activities
Outcomes
• Packaged content for course delivery in Second Life and similar 3DiVWs
• ‘Learning Objects’ for Cybergogy and architectural lighting design
• Best practice guidelines for design students and practitioners in 3DiVWs
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